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Abstract - Lau Gumba Village is a village located in Brastagi
District, Karo Regency, North Sumatra Province which is quite
well known because it has quite interesting tourist objects to visit.
The number of visitors or guests visiting Lau Gumba Village, both
guests from the local community to take care of certain needs or
tourists or investors or migrants who are working in the Lau
Gumba Village Area, is always recorded on the guest book visit
list. The recording of the guest book is still done manually in the
recording of the guest book. This made it difficult for the head of
Lau Gumba Village to identify guests who came to the Lau Gumba
Village office, because they had to look up a list of names of guests
who visited the office of the head of Lau Gumba Village. The
problem that the head of Lau Gumba Village got when holding
weekly or monthly meetings with the Berastagi Sub-district Head
was that it was difficult to provide a report on the list of guests who
visited the head office of Lau Gumba Village because the guest
data recorded in the guest book manually was not structured in
compiling guest data that visited the village. the office of the head
of Lau Gumba Village. This requires information technology that
can present guest data for the office of the head of Lau Gumba
Village in a structured and systematic manner so that it makes it
easier for the head of Lau Gumba Village to provide reports to the
Berastagi Sub-District Head during weekly and monthly meetings.
The method used in this research uses UML (Unified Modeling
Language), PHP, Java and MySQL databases as data storage. This
guest book system has two programs, namely an admin program
to manage web-based guest data and a user program to display
guests who have visited Lau Gumba Village based on mobile
android. This guest book system aims to provide convenience and
speed to the head of Lau Gumba Village explaining and
documenting guests visiting the office of the head of Lau Gumba
Village, Berastagi District, Karo Regency.
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Abstrak— Desa Lau Gumba merupakan Desa yang terletak di
Kecamatan Brastagi Kabupaten Karo Provinsi Sumatera Utara
yang cukup di kenal karena memiliki objek wisata yang cukup
menarik untuk dikunjungi. Banyaknya pengunjung atau tamu
yang berkunjung ke Desa Lau Gumba baik tamu dari masyarakat
setempat untuk mengurus keperluaan tertentu atau wisatawan
atau investor atau warga pendatang yang sedang bekerja di
Daerah Desa Lau Gumba tersebut selalu tercatat pada daftar
kunjungan buku tamu. Pencatatan buku tamu masih dilakukan
secara manual pada pencatatan buku tamu. Hal ini menyulitkan
kepala Desa Lau Gumba mengidentifikasi tamu tamu yang dating
ke kantor Desa Lau Gumba, karena harus mencari satu persatu
daftar nama tamu yang berkunjung ke kantor kepala Desa Lau
Gumba tersebut. Permasalahan yang didapat kepala Desa Lau
Gumba pada saat melaksakan rapat mingguan atau bulanan
dengan Camat Berastagi sulit untuk memberikan laporan daftar

tamu yang mengunjungi kantor kepala Desa Lau Gumba karena
data data tamu yang dicatat ke dalam buku tamu secara mannual
tidak terstruktur penyusunan data tamu yang berkunjung ke
kantor kepala Desa Lau Gumba.. Hal ini dibutuhkan teknologi
informasi yang dapat menyajikan data data tamu kantor kepala
Desa Lau Gumba secara terstruktur dan sistematis sehingga
mempermudah kepala Desa Lau Gumba meberikan laporan
kepada Camat Berastagi pada saat rapat mingguan dan bulanan.
Metode yang di pakai dalam peneltian ini dengan menggunakan
UML (Unifed Modeling Language), program PHP, java dan
database MySQL sebagai penyimpanan data. Sistem buku tamu
ini memiliki dua program yaitu program admin untuk mengelola
data tamu berbasis web dan program user untuk menampilkan
tamu tamu yang pernah berkunjung ke Desa Lau Gumba berbasis
mobile android. Sistem buku tamu ini bertujuan untuk
memberikan kemudahan dan kecepatan kepada kepala Desa Lau
Gumba memaparkan serta mendokumentasikan tamu tamu yang
berkunjung ke kantor kepala Desa Lau Gumba Kecamatan
Berastagi Kabupaten Karo.

Kata Kunci— Gempa Bumi, Internet Of Things (10T), Sistem Cerdas

I. Pendahuluan

Desa Lau Gumba merupakan Desa yang terletak di Kecamatan
Brastagi Kabupaten Karo Provinsi Sumatera Utara yang cukup
di kenal karena memiliki objek wisata yang cukup menarik
untuk dikunjungi. Banyaknya pengunjung atau tamu yang
berkunjung ke Desa Lau Gumba baik tamu dari masyarakat
setempat untuk mengurus keperluaan tertentu atau wisatawan
atau investor atau warga pendatang yang sedang bekerja di
Daerah Desa Lau Gumba tersebut selalu tercatat pada daftar
kunjungan buku tamu. Pencatatan buku tamu masih dilakukan
secara manual pada pencatatan buku tamu. Hal ini menyulitkan
kepala Desa Lau Gumba mengidentifikasi tamu tamu yang
dating ke kantor Desa Lau Gumba, karena harus mencari satu
persatu daftar nama tamu yang berkunjung ke kantor kepala
Desa Lau Gumba tersebut. Permasalahan yang didapat kepala
Desa Lau Gumba pada saat melaksakan rapat mingguan atau
bulanan dengan Camat Berastagi sulit untuk memberikan
laporan daftar tamu yang mengunjungi kantor kepala Desa Lau
Gumba karena data data tamu yang dicatat ke dalam buku tamu
secara mannual tidak terstruktur penyusunan data tamu yang
berkunjung ke kantor kepala Desa Lau Gumba.. Hal ini
dibutuhkan teknologi informasi yang dapat menyajikan data
data tamu kantor kepala Desa Lau Gumba secara terstruktur dan
sistematis sehingga mempermudah kepala Desa Lau Gumba
meberikan laporan kepada Camat Berastagi pada saat rapat
mingguan dan bulanan. Metode yang di pakai dalam peneltian
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ini dengan menggunakan UML (Unifed Modeling Language),
program PHP, java dan database MySQL sebagai penyimpanan
data [1].

Sistem buku tamu ini memiliki dua program yaitu program
admin untuk mengelola data tamu berbasis web dan program
user untuk menampilkan tamu tamu yang pernah berkunjung ke
Desa Lau Gumba berbasis mobile android. Sistem buku tamu
ini bertujuan untuk memberikan kemudahan dan kecepatan
kepada kepala Desa Lau Gumba memaparkan serta
mendokumentasikan tamu tamu yang berkunjung ke kantor
kepala Desa Lau Gumba Kecamatan Berastagi Kabupaten [2].

I1. Metode Penelitian

A. Prosedur Penelitian

Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah yang akan
dilakukan dalam rangka penyelesaian masalah yang akan
dibahas. Gambar di bawah ini merupakan kerangka kerja
(frame work) yang digunakan dalam penelitian ini:

Mendeskripsikan Masalah

A
Menaanalisa Permasalahan

A
Menentukan Tuiuan

Mempelaiari Literatur Yana Berkaitan

!

Penaumpulan Data

A
Analisis Sistem

A
Perancanaan Sistem

A
Struktur Proaram
I

A
Hasil Analisis

Gambar 1. Diagram Metodologi Penelitian

1. Mendeskripsikan Permasalahan
Mendeskripsikan  permasalahan secara jelas untuk
mendapatkan hasil penelitian sistem cerdas konveyor untuk
memilih jenis buah - buahan yang dihasilan dari petani yang
ada di Desa Doulu.

2. Analisis Permasalahan

Langkah analisis masalah adalah langkah untuk memahami
masalah yang telah ditentukan ruang lingkup atau
batasannya. Dengan menganalisa masalah yang telah
ditentukan tersebut, maka diharapkan masalah tersebut
dapat dipahami dengan baik.

3. Menentukan Tujuan
Berdasarkan pemahaman dari permasalahan  dari
permasalahan, maka ditentukan tujuan yang akan dicapai
dalam penelitian ini. Pada tujuan ini ditentukan target yang
akan dicapai, terutama yang dapat mengatasi masalah-
masalah yang ada.

4. Mempelajari Literatur Yang Berkaitan Dengan Judul
Untuk mencapai tujuan, maka dipelajari beberapa literatur
yang diperkirakan dapat digunakan. Kemudian literatur
yang dipelajari tersebut diseleksi mana yang akan
digunakan dalam penelitian ini.

5. Sumber literatur didapatkan dari perpustakaan Universitas
Pembangunan Pancabudi, buku-buku yang mengupas
tentang sistem keamanan jaringan komputer, dan jurnal-
jurnal dari internet.

6. Pengumpulan Data
Data-data yang diperlukan adalah data yang akan dijadikan
bahan untuk penelitian yaitu sistem cerdas konveyor
pemilih jenis buah buahan menggunakan mikrokontroller
arduino.

7. Analisis Sistem
Analisa sistem cukup penting dilakukan,karena disini
penulis harus mengetahui kelemahan sistem, hambatan,
kendala dan kesempatan yang tidak mampu diraih oleh
sistem yang ada sekarang guna dicarikan alternatif
pemecahan masalahnya.

8. Perancangan Sistem
User akan menggunakan prototype sistem cerdas konveyor
pemilih  jenis buah buahan yang menggunakan
mikrokontroller arduino.

9. Struktur Program
Desain Struktur Program merupakan suatu desain yang
menggambarkan hubungan antara suatu system komunikasi
dengan system komunikasi lainnya.

10. Hasil Analisis
Pada tahapan ini akan memberikan hasil analisis penelitian
sistem cerdas pendeteksi kadar gas blerang.

I11. Hasil dan Pembahasan

Uji coba sistem merupakan pengujian program perangkat lunak
dan perangkat keras yang lengkap dan terintegrasi untuk
mencapai target pengembangan perangkat sesuai Yyang
diinginkan pada peneltian ini. Perangkat lunak atau yang sering
dikenal dengan sebutan software hanyalah satuan elemen dari
sistem berbasis komputer yang lebih besar, sementara
perangkat keras atau yang biasa disebut dengan hardware
merupakan elemen atau objek dari perangkat lunak yang akan
dikendalikan, dikontrol, dimonitor, dan aktivitas keguiatan
lainnya. Biasanya, perangkat lunak dihubungkan dengan
perangkat lunak dan perangkat keras lainnya agar dapat saling
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terintegrasi. Pada tahapan ini akan dilakukan uji coba sistem
perangat kendali robot pendeteksi gempa baik secara otomatis
maupun uji coba secara manual dengan pengontrol
menggunakan smartphone. Setelah dilakukan uji coba secara
simultan maka diperlukan pengujian nyata untuk memastikan
sistem kendali yang telah dirancang dapat dijalankan sesuai
dengan yang telah direncanakan. Bagian-bagian omponen
utama yang akan diuji coba adalah sensor ultrasonic dan sensor
gempa, komponen utama pada sistem kendali tersebut cukup
penting karena sebagai nilai inputan yang akan diproses oleh
mikrokontroller arduino uno agar dihasilkan sistem kendali
robot pendeteksi gempa secara otomatis atau manual yang
dapat dikontrol dengan smartphone dengan menerapkan
internet of things. Kemudian uji coba pada sistem kendali
pendeteksi gempa menggunakan mikrokontroller arduino
dengan penerapan internet of things dilakukan pada sistem
kontrol, pengontrolan sistem kendali pendeteksi gempa pada
penelitian menggunakan sistem control otomatis dan sistem
control manual. Untuk tampilan hardware pada perancangan
sistem pendeteksi gempa bumi yang sedang dikembangkan ini
dapat dilihat pada gambar berikut:

Gambar 3. Form Menu Data Training

Tampilan aplikasi software sistem pendeteksi gempa bumi
menggunakan aplikasi android masih menggunaan tampilan
sederhana
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Gambar 4. Form Menu Data Training

1V. Kesimpulan

Penulis mengambil kesimpulan dari hasil pengujian dan analisa

secara langsung terhadap alat Pendeteksi Gempa yaitu Sistem

Kendali Robot Pendeteksi Gempa Menggunakan Sistem

Mikrokontroler Arduino Uno Berbasis 10T, untuk itu penulis

dapat menarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem kendali yang dibuat pada robot Pendeteksi Gempa
dapat berjalan dengan cukup baik sesuai dengan nilai data-
data sensor yang digunakan dalam memprogram robot
tersebut.

2. Sistem kendali robot yang telah dibuat mampu dan dapat
mengirimkan sinyal yang dihasilkan oleh sensor yang ada
pada robot, meskipun robot dalam posisi sedang berjalan.

3. Robot Pendeteksi Gempa tersebut dapat mengirimkan data-
data sensor yaitu sensor jarak dan sensor gempa sebagai
informasi kepada pengguna bahwasannya robot tersebut
sedang mendeteksi gempa.
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